
Was war das Ziel?

Wir haben die Lösung gefunden

Die Gesellschaft Event Service s.r.o. ist im 2007 entschieden, das Inter-
netportal zu bilden, das für alle tschechischen Amateur- und halb-
professionelle Sportler bestimmt ist.

Organisierung des Sporttrainings und der Wettkämpfe ist zeitaufwändig besonders bei 
den Teamsports. Týmuj.cz vereinfacht solche Organisierung auf einige Klicken. Sie 
bringt den Mitspielern  die Möglichkeit der einfachen Kommunikation, Planung und Tei-
lung der Multimedien.

Die Gesellschaft Event Service hat sich an uns mit der Forderung der 
Komplexsicherung des Projektes  auf dem Niveau des Konzeptes, der 
Analyse, Projektleitung, des graphischen Entwurfes, der eigentlichen 
Implementierung und des Startens gewendet. Das Projekt hatte den 
Charakter vom startup, darüberhinaus war im Grunde auf dem 
tschechischen Markt kein Äquivalent vorhanden.

Das Projekt haben wir auf einige Phasen geteilt. In erster Phase 
„Konzept“ haben wir uns bemüht, die Zielgruppen der zukünftigen 
Benutzer, ihre Bedürfnisse und Erwartungen der Benutzer von dieser 
Applikation in der Konfrontation mit den Forderungen und Bedürfnis-
sen des Klienten zu identifizieren. Im Rahmen dieser Phase wurde auch 
das Handelsmodell erwägt, dessen Prinzipe in das Konzept einbezogen 
wurden.

In zweiter Phase „Analyse“ haben wir aufgrund Konzeptes die kom-
plette Beschreibung der Applikation, auf dem Niveau der Benutzer-
schnittstelle – Prototyp der Applikation, der technischen 

Das Ziel war, das Kommunitätsportal zu bilden, das der breiten 
Öffentlichkeit bestimmt ist. Das Portal sollte den Managers und 
Organisatoren der Sportteams in die Hand das Instrument 
geben, mittels dessen diese die Kommunikation in seinem Team 
effizient machen, die Evidenz der Spieler und der Aktivitäten 
einführen und die Organisierung der Sportereignisse verein-
fachen würden. Das Portal war der Modelbeispiel der WEB 2.0-
Applikation mit dem auf dem Sozialnetz und den Kommunitäten 
gegründeten Grund.

Fallstudie. Týmuj.cz



Bearbeitung – Beschreibung der Funktionalitäten und der formalen 
Projektsicherstellung, wie z.B. des Startplans vorbereitet. Auf der Anal-
yse und auch dem Konzept hat die Gesellschaft Event Service s.r.o. aktiv 
zusammengearbeitet.t
 
In dritter Phase ist die „Vorbereitung von graphischen 
Designs und Logotypen„ verlaufen. Die graphischen Designs 
wurden aufgrund des Prototyps – Applikationsentwurfes vorbereitet. 
Bei der Vorbereitung von graphischen Designs wurde großer Nach-
druck auf die Benutzbarkeit, einfache Bedienung der Applikation und 
die zukünftige Marketingziele des Klienten gelegt. Der Bestandteil 
dieser Phase war auch die Vorbereitung des Portallogotyps in der 
Version für Internet und Druck. Wir haben einige Varianten von  Logo-
typ und graphischer Bearbeitung angeboten und ließen den Kunden zu 
wählen.

Vierte Phase „Implementierung“ bedeutete eigene Implemen-
tierung des Dienstes. Auf dem Projekt hat aktiv das Entwicklerteam auf 
unserer Seite gearbeitet. Hinsichtlich der Forderung auf die Bedi-
enungsfreundlichkeit und fortgeschrittene Informationsarchitektur 
wurden hohe Ansprüche auch auf die resultierende copywriting-Lösung 
gelegt. Den Copywriting hat sich der Klient selbstständig sichergestellt, 
darum haben wir einfache Schnittstelle für die Verwaltung von Copy-
writing ganzes Portals vorbereitet. Aus der technischen Hinsicht ist das 
Portal nur auf open source-Komponenten gebaut, dank deren möglich 
war, die Kosten ganzer Implementierung herabzusetzen und die 
Skalierbarkeit sicherzustellen.

Nach 5 Monaten waren wir auf der Startlinie. Wir haben das 
Portal auf begrenzten Zeitraum als BETA-Version gestartet, um den 
Betrieb auf der engen Benutzergruppe zu verifizieren. Sämtliche Funk-
tionen waren schon jedoch  zugänglich. Die Unterstützung des Klienten 
bei weiterer Portalentwicklung war zur Selbstverständlichkeit.

Das Portal bilden die Applikationen für die Organisierung der Sportak-
tivitäten der Teams, einschl. der Benutzerprofile, des Verzeichnisses, 
Wettkampfplaners und Ereignisplaners, der Anwesenheit, Aufgaben, 
Diskussionen und der Dateigalerie mit der Videounterstützung. Für die 
Marketingaktivitäten des Klienten und Propagation des Dienstes gehört 
zum Portalbestandteil CMS, das um die Module für die Wettkamp-
fvideounterstützung ergänzt wurde. Auf dem Backend-Portal dienen 
den Verwaltern und Marketeren die statistischen Instrumente, Instru-
mente für das Moderieren vom Inhalt und Benutzern und das Banner-
System.

Was es kann?

Results

Implementierung von Týmuj.cz hat sich als sehr gutes 
attraktives Instrument für die Organisierung der 
Sportteams gezeigt. Während der ersten einigen 
Monaten hat sich in die Applikation mehr als 5.000 
Benutzer registriert. Die Plattform ist auch bei hoher 
Besucherzahl stabil und ermöglicht gleichfalls weitere 
Erweiterung und Integrierung mit Partnerportalen.

„Vertreter der Gesellschaft 
Elevator haben ausgezeich-
nete Arbeit bei der Real-
isierung des Projektes 
Týmuj.cz gebracht. Alles ist 
auf hohem Niveau –von 
Einführungshandlung über 
alleine Entwicklung bis zu 
die Implementierung der 
Applikation – verlaufen. 
Nach wie vor ist jedoch die 
Zusammenarbeit sehr 
effizient. Als der Nachweis 
der professionellen Bearbei-
tung dienen tausende 
zufriedenen Benutzer.“

Petr Salomo
Event Service s.r.o.
Geschäftsführer



Unterstützung und technologische
Portalentwicklung
Zurzeit arbeiten wir mit dem Klienten auf dem on-line Marketing-
Portal und auch auf der technologischen Entwicklung zusammen. Mit 
Vergnügen beobachten wir auch den Anwuchs der benutzerzahl, bzw. 
halten wir in Auge, wie die Benutzer den Dienst loben.

www.tymuj.cz
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